
ʰ夢͹国ʱͳ建築

■夢と魔法を実現する技術集団ʰ΢マジニΠʱ
世界各地͹υΡθωーϧϱχͶͺ様々͵種類͹Πφϧέεョϱ͗あΖɽͨΗ
Δ͹Πφϧέεョϱを設計ɼ制作ͤΖοーϞ͗ʰΤΧϩφ・υΡθωー・΢
ϜζωΠϨϱήʱͲあΖɽ΢ϜζωΠͳͺ΢ϜζネーεョϱͳΦϱζωΠを
組Ί合わͦͪυΡθωー͹造語ͲあΖɽ

実在建築複合型：νワーΨϔτϧー
ΠϟϨΩϱΤΧーνーϓϫϱφͳいうΦϨΠ͹νワーΨϔτϧー
͹ʰホτϩ・ύ΢νワーʱͺ世界各国をΌ͛Ε様々͵文化的遺産
を収集͢ͱいΖύϨλϱ・ύ΢νワー3世ʤ架空͹人物ʥͶΓͮ
ͱ建設͠Ηͪͳいう設定ͲあΖɽ

○Dynamic Environment
物理的͵ιッφ͹上Ͷξ΢ψϝッέϟυΡΠを投影
ͤΖ͞ͳͲ環境自体を変化ͦ͠ΖɽいわゆΖʰ３Dϕ
ϫζΥέεョϱϜッϒϱήʱͶ近い΍͹ɽ

○ΨーυΡΨΠωϜφϫωέη
1961年ΤΧϩφ・υΡθωー・ΩϱϏωー͗商標登録
ͪ͢ɼ世界͹υΡθωーϏーέ͹Πφϧέεョϱ͵ʹ
Ͷ導入͠ΗͱいΖ人形͹名前ͲあΖɽ東京υΡθωー
Ϩμーφ内ͫ͜Ͳ΍約3500体͹ΨーυΡΨΠωϜφϫ
ωέη͗存在͢ͱいΖɽ

■΢マジニΠの技術

考察
・υΡθωーϧϱχͺUSJͳ違ͮͱ裏側を完璧Ͷ隠ͤͳいͮͪ夢͹国作Εを徹底͢ͱ͕Εɼ本当Ͷ自分͗夢͹国ͶいΖ͖͹ΓうͶ錯覚ͤΖほʹ͹非日常空
間を楽͢΋͞ͳ͗Ͳ͘Ζɽ͞Η͗ʰ楽͖ͮͪ͢ɼ΍う一度行ͪ͘いʱͳ来場者Ͷ思わͦɼϨϒーνーや集客数Ͷ影響͢圧倒的͵人気Ͷͯ͵͗ͮͱいΖɽ
・΢ϜζωΠ͹技術集団͹努力ͶΓͮͱɼ実在ͤΖ建築物を本物ͳ見間違えΖほʹ再現ͪ͢ΕɼΠφϧέεョϱ͟ͳ͹ηφーϨーͶ来場者͗入Ε込΋Γう
͵臨場感を演出ͤΖ͵ʹɼ来場者͹満足感͹ͪΌͶ常ͶϨΠϩ͠を追求͢続͜ͱいΖɽ
・世界Ͳ͹υΡθωーͳいうϔϧϱχ͹確立ɼ圧倒的͵人気ͺ΢ϜζωΠやυΡθωーキャηφ͹ΰηφを楽͢ΉͦΖͪΌ͹努力͹塊ͲあΖͳいえΖɽ
・ΤΧϩφυΡθωーͺʰυΡθωーϧϱχͺ永遠Ͷ完成͢͵いɽʱͳいう言葉を残͢ͱいΖɽ家庭Ͳ΍３D映像を楽͢ΌͪΕɼ様々͵観光地Ͳ΍ϕϫ
ζΥέεョϱϜッϒϱή͗導入͠ΗͪΕ身͹回ΕͲ非日常空間を簡単Ͷ感ͣΖ͞ͳ͗Ͳ͘Ζ時代͹中ͲɼυΡθωーϏーέ͹ʰ時代Ͷ合わͦͪ変化ʱを今
後΍期待ͪ͢いɽ

・古͚見ͦΖΦ΢ζϱή加工
・石積Ίへ͹ͫ͞わΕ：伝統的͵建築技法
ʤ下͹方ͺ大͚͘上Ͷ行͚ほʹ小͚͠͵ͮͱいΖʥ
・屋根͗付いͪ煙突：雨͹多いφηΩーψ地方͹特徴

一ͯ͹ϪηφϧϱͶͨ͹Γう͵物語͗あͮͱɼ周Ε͹風景ͶΉ
Ͳ反映ͦ͠ͱいΖɽ

Ϫηφϧϱ͹主人公ͲあΖʰδϱϑーω家ʱ͗ワ΢
ϱを作Ε続͜ͱいΖͳいう設定͗あΖͪΌɼ裏庭Ͳ
ͺ本物͹ύーϔ͗栽培͠ΗͱいΖɽͨ͢ͱ近͚͹ϔ
χΤ畑Ͳͺ秋Ͷ͵ΖͳϔχΤ͹実͗͵ͮͱいΖ͹を
見ΔΗΖ͞ͳ͗あΖɽ

■研究の動機と目的
東京υΡθニーϨμーφͺ世界的Ͷ人気͹τーマϏーέͲあΖɽ
τーマϏーέ年間入場者数ϧンキンήͲ΍世界Ͳ３位ͲあΖɽ

͵ͧͨΗほʹ͹人気͗あΖ͹͖？

人を惹ͯ͘けΖͨΗͫけ͹魅力͗あΖ͹Ͳͺ͵い͖ɽ

夢͹国を完璧Ͷ作Ε出͢ͱいΖ東京υΡθニーϨμーφ͹空間作Ε
をɼ同ͣ日本͹τーマϏーέͲあΖUSJͳ比較͢ɼ特Ͷ建築Ͷ焦点を
あͱυΡθニー͹人気͹秘密を明Δ͖Ͷ͢ͱいͪ͘いɽ

人を楽͢ΉͦΖ工夫͗あΖ͹Ͳͺ͵い͖ɽ
ʤ風景ɼ音楽ɼηϨϩɼ食ʥ

実在風景再現型：ϟυΡτϪーωΠϱύーώー
ϟυΡτϪーωΠϱύーώーͺυΡθωーεーͶ入ͮͱͤ
͛見えΖ港ͳͨ͹周辺͹ΦϨΠを指ͤɽϟυΡτϪーωΠ
ϱͺ地中海ɼύーώーͺ港ͳいう意味ɽ

΢マζニΠ͹仕事
・Πφϧέεョン設計
・Ϡυϩ製作
・キϡϧένー設計
・΢ンτϨΠɼ環境設計
・音響設計
・キュϪーεョン 来場者͗ͨ͹世界Ͳʰ臨場感ʱを

得Ζこͳ͗Ͳ͘Ζ

5年 ●● 担当教員 ●●

○υΡθニーϧンχ
夢͹世界ͲあΕɼ一ͯ͹世界観͗保ͪΗ
ͱいΖɽΠφϧέεョン͹数΍多くͽͳ
ͯͽͳͯ͹こͫわΕへ͗あΖɽ

○USJ
映画͹場面を再現ͤΖこͳͶこͫわͮͱ
͕Εɼͽͳͯͽͳͯ͹Πφϧέεョン͹
έΨϨτΡͺ高いɽ

■υΡズニーϧンχとUSJの違い

Ϗーέ全体Ͳ
夢͹国を形成

υδ΢ンへ͹
統一感͗低い

夢͹国͹ʰ現実Ͳͺ͵い異空間ʱ͹創出Ͷͯいͱ
・資材搬入͵ʹ͹舞台裏を巧妙Ͷ隠ͤ͞ͳ͗͗徹底͠ΗͱいΖɽ
・園内͖Δ園外͹建物͗見え͵いΓうͶ工夫ɽ

USJͲͺͨういͮͪ明確͵Ϗーέ͹τーϜ設定͗薄͚ɼ園外͹高速道路や
αϱϑωͳいͮͪ建物͗園内͖Δ͢ͻ͢ͻ見えͱ͢ΉͮͱいΖɽ

ύ΢νワー氏͹性格ͺ強欲ͳ͠
Ηͱ͕Εɼͨ͹性格を象徴͢ͱ
建築様式を入Ε混ͧͱ作ΔΗͱ
いΖɽ
・ϲΡέφϨΠ風・ϩネγϱη風
・΢ηϧーϞ風・βεッέ風
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造形͹ϨΠϩ͠：΢νϨΠ・φηΩーψ地方͹街並Ί

造形͹ϨΠϩ：΢νϨΠ・φηΩーψ地方͹街並Ί

ηφーϨー͹ϨΠϩ：δϱϑーω・ϔϧδーθ・Ϩηφϧϱτ

ウΧϩφ・υΡθニー・΢マζニΠϨンήͺɼ世界͹υΡθニー・τーマ
Ϗーέ͹設計ɼ開発やΠφϧέεョン͹企画・έΨϨτΡー管理͵ʹを担
当ͤΖ会社ͲあΖɽ
1953年 ʴウΧϩφυΡθニーΩンϏニー設立ʵ

ϧンχ͹υδ΢ンɼ設計をͤΖͪΌ͹子会社
υΡθニーϕϫξέεョン͗ウΧϩφυΡθニーΩンϏニーʤWED

Φンνーϕϧ΢θͳ改名ʥを買収

大͘͵夢を見ΖͫけͶͳʹΉΔͥɼ
ͨ͹夢を現実Ͷɼ形ͶͤΖ

ウΧϩφ・υΡθニー・΢マζニΠϨンήへͳ改名さΗͪ1986年

1962年
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